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Abstrak 

Sistem menghasilkan laporan penjualan dan pembelian berupa tabel yang berguna bagi took dalam pencarian data. 

Sistem RAMP sudah berupa database maka proses pencarian data produk akan lebih cepat dan lebih jelas. RAMP 

Abeng merupakan gudang sawit di kuala gumit yang menjual sawit. Data pembelian dan penjualan di RAMP Abeng 

belum tersistem secara baik sehingga diperlukan sebuah system yang lebih efektif dan produktif. Sebuah system 

dibangun menggunakan metode UML (unified modelling language) sedangkan tools yang digunakan untuk membuat 

sistem adalah PHP. Sistem menghasilkan laporan penjualan dan pembelian berupa tabel yang berguna bagi took 

dalam pencarian data  

Abstract 

The system generates sales and purchase reports in the form of tables that are useful for stores in data retrieval. The 

RAMP system is already in the form of a database, so the process of searching for product data will be faster and 

clearer. RAMP Abeng is an oil palm warehouse in Kuala Gumit that sells palm oil. Purchase and sales data at RAMP 

Abeng has not been systemized properly, so a more effective and productive system is needed. A system is built using 

the UML (unified modeling language) method while the tools used to create the system are PHP. The system generates 

sales and purchase reports in the form of tables that are useful for stores in searching data 

1. PENDAHULUAN

Kemajuan teknologi informasi di Indonesia terutama dalam bidang internet memberikan pengaruh besar bagi 

sistem informasi. Saat ini banyak  perusahaan memanfaatkan teknologi informasi secara online dengan sistem 

komputerisasi yang menggunakan internet untuk menunjang kelancaran perusahaan dan membantu untuk 

meningkatkan penjualan dan pelayanan bagi konsumen.  

Dalam meningkatkan pelayanan bagi konsumen suatu bidang usaha penjualan harus selalu inovatif dan selalu 

memberikan yang terbaik bagi konsumen. Inovatif dalam arti harus menjual produk-produk yang sesuai dengan 

kebutuhan konsumen disamping itu barang-barang yang ditawarkan mengikuti perkembangan. Kemudian selalu 

memberikan yang terbaik yang berarti memberikan banyak alternatif barang, dan kemudahan dalam bertransaksi. 

Sistem penjualan yang dikomputerisasi secara online ini diharapkan dapat membantu meningkatkan penjualan barang, 

baik secara online maupun secara langsung. 

RAMP Abeng merupakan gudang sawit di kuala gumit yang menjual sawit. Pada saat ini RAMP Abeng tidak 

memiliki sebuah sistem yang baik pada proses penjualan dan pembelian tandan buah segar , dari segi pencatatan laporan 

penjualan dan pembelian yang masih terjadi banyak kesalahan dalam pencatatan penjualan dan pembelian, hal ini 

mengakibatkan pelaporan stok gudang tidak singkron dengan pencatatan yang ada di RAMP Abeng. Pencatatan 

menggunakan buku dan faktur bon yang ditulis tangan ini sangat merugikan terutama mudahnya hilang bon dan 

laporan tidak dapat dicetak karena masih belum menggunakan computer. Sehingga tujuan adalah Bagaimana 

merancang sistem informasi penjualan dan pembelian agar dapat membantu perusahaan RAMP Abeng sehingga laporan 

penjualan dan pembelian tidak dapat dicurangi dan agar lebih mudah dan menghemat  waktu. 
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2. TINJAUAN PUSTAKA

2.1. Sistem Informasi 

Sistem didefinisikan sebagai kumpulan prosedur yang saling berkaitan dan saling terhubung untuk melakukan 

suatu tugas bersama-sama,[1] sedangkan Informasi merupakan data yang dibuat menjadi bentuk yang berguna untuk 

membuat keputusan [2] 

Sehingga dapat disimpulkan, Sistem Informasi adalah suatu system didalam suatu kumpulan yang 

mempertemukan keperluan pengelolaan pembicaraan harian, mendukung operasi, bersifat manajerial, dan kegiatan 

strategi dari suatu kumpulan dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang dibutuhkan.[3] 

2.2. Konsep Sistem Informasi 

Konsep sistem informasi adalah sebuah rangkaian prosedur formal dimana data disusun, diproses menjadi 

informasi, dan didistribusikan kepada pengguna. Sistem informasi berbasis komputer dalam suatu organisasi terdiri 

dari komponen-komponen berikut:[4] 

1) Perangkat keras, yaitu komponen untuk melengkapi kegiatan memasukan data, memproses data, dan keluaran data.

2) Perangkat lunak, yaitu program dan instruksi yang diberikan ke komputer.

3) Database, yaitu kumpulan data dan informasi yang diorganisasikan sedemikian rupa sehingga mudah diakses

pengguna sistem informasi.

4) Telekomunikasi, yaitu komunikasi yang menghubungkan antara pengguna sistem dengan sistem komputer secara

bersama-sama ke dalam suatu jaringan kerja yang efektif.

5) Manusia, yaitu personel dari sistem informasi, meliputi manajer, analisis, programmer, dan operator, serta

bertanggung jawab terhadap perawatan system.

2.3. Penjualan dan Pembelian 

a. Penjualan

Penjualan adalah terjadinya suatu proses pertukaran barang/jasa antara penjual dan pembeli. Dalam melakukan

penjualan, penjualan diharuskan untuk mempunyai bakat seni serta keahlian untuk memengaruhi orang lain. [5]

b. Pembelian

Pembelian adalah suatu usaha yang digunakan dalam perusahaan untuk pengadaan barang yang dibutuhkan oleh

perusahaan. Secara umum definisi pembelian adalah usaha pengadaan barang atau jasa dengan tujuan yang akan

dipakai sendiri, untuk keperluan proses produksi maupun untuk dijual kembali, baik dengan atau tanpa proses,

dalam proses pembelian yang ada, agar kegiatan pembelian dapat dilakukan dengan baik.[6]

2.4. Unified Modelling Languange 

Unified Modelling Language (UML) adalah keluarga notasi grafis yang didukung oleh meta-model tunggal, 

yang membantu pendekskripsian dan desain sistem perangkat lunak, khususnya sistem yang dibangun menggunakan 

pemrograman berorientasi objek.[7]  

UML menyediakan beberapa diagram visual yang menunjukkan berbagai aspek dalam sistem [8]. Ada 

beberapa diagram yang disediakan dalam UML antara lain: 

1) Diagram use case

2) Diagram aktivitas

3) Diagram sekuensial

4) Diagram kolaborasi

5) Diagram kelas

6) Diagram statechart

7) Diagram komponen
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8) Diagram deployment

Berikut adalah simbol Diagram Use Case:[8] 

Tabel 1. Simbol Diagram Use Case 

(Sumber: Pemodelan sistem informasi berorientasi objek dengan UML-Sholiq, 2006) 

Berikut adalah simbol Activity Diagram: 

Tabel 2 Simbol Activity Diagram 

(Sumber: Pemodelan sistem informasi berorientasi objek dengan UML-Sholiq, 2006) 

=========================================================================================================
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2.5. Flowchart 

Flowchart atau diagram alir merupakan sebuah diagram dengan simbol-simbol grafis yang menyatakan aliran 

algoritma atau proses yang menampilkan langkah-langkah yang disimbolkan dalam bentuk kotak, beserta urutannya 

dengan menghubungkan masing-masing langkah tersebut menggunakan tanda panah.[9] 

Berikut adalah Simbol Flowchart: 

Tabel 3. Simbol Flowchart 
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2.6. Web dan PHP 

Web adalah jaringan komputer yang terdiri dari banyak situs internet yang menawarkan teks dan grafik dan 

suara dan sumber daya animasi melalui hypertext transfer protocol. PHP adalah singkatan dari “PHP: Hypertext 

Prepocessor”, yaitu bahasa pemrograman yang dipakai secara luas untuk pembuatan dan pengembangan sebuah situs 

web, mulai  dari halaman web yang biasa sampai aplikasi rumit yang membutuhkan koneksi ke database. PHP 

merupakan script yang menyatu dengan HTML dan berada pada server (server side HTML embedded scripting).[10] 

2.7. Database 

Database adalah kumpulan informasi yang disimpan di dalam komputer secara sistematik sehingga dapat 

diperiksa menggunakan suatu program komputer untuk memperoleh informasi dari basis data tersebut. Tempat 

penyimpanan utama sebuah database dinamakan dengan tabel. Pada umumnya, tabel-tabel anda akan dikelompokkan 

dalam sebuah database. Jika anda menginstal sebuah sistem database, maka anda akan dapat membuat banyak database 

didalamnya. [11]. 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Hasil 

Dengan menggunakan komputer sebagai media pembuat pemrograman web, desain gambar. Alat manual 
yang digunakan hanya untuk membuat sketsa desain (layout). Sehingga adapun rincian hasil aplikasi yang dirancang adalah 
sebagai berikut: 

1. Tampilan menu Login

Tampilan halaman utama/login merupakan tampilan menu pembuka dimana user bisa memilih memasukkan akun

admin terlebih dahulu

Gambar 1. Tampilan Menu Login 
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2. Tampilan Menu Utama

Tampilan menu utama merupakan tampilan menu pembuka dimana user bisa memilih data mana saja yang ingin

ditampilkan sesuai dengan menu yang telah ada

Gambar 2. Tampilan Menu Utama 

3. Tampilan Menu Pembelian

Berikut ini adalah Tampilan menu pembelian disini anda bisa menambahkan data pembelian atau melihat data

barang pembelian.

Gambar 3. Tampilan Menu Pembelian 
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4. Tampilan Menu Penjualan

Berikut ini adalah Menu untuk melakukan penjualan:

Gambar 4. Tampilan Menu Penjualan 

5. Tampilan Menu Laporan Pembelian

Berikut ini adalah tampilan Menu Laporan disini user bisa mengecek laporan pembelian:

Gambar 5. Tampilan Menu Laporan Pembelian 

=========================================================================================================
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6. Tampilan Menu Laporan Penjualan

Berikut ini adalah tampilan Menu Laporan disini user bisa mengecek laporan penjualan:

Gambar 6. Tampilan Menu Laporan Penjualan 

3.2 Pembahasan 

1. Perancangan menggunakan Use Case Diagram

Adapun perncangan aplikasi menggunakan use case adalah sebagai berikut:

Gambar 7. Use Case Diagaram Sistem Informasi Pembelian dan Penjualan Ramp Abeng 
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Dan adapun deskripsi dari gambar 7 tersebua di atas dapat dilihat pada tabel 4 berikut: 

Tabel 4. Deskripsi Use Case Diagram 

Aktor Deskripsi 

ADMIN/RAMP Admin bertanggung jawab atas login, 

input data , transaksi , 

laporan 

AGEN Agen ikut didalam aktivitas 

transaksi pembelian dan 

laporan pembelian 

PABRIK Pabrik ikut dalam aktivitas transaksi

penjualan dan 

laporan penjualan 

2. Perancangan Menggunakan Activity Diagram

Agen memanen buah lalu agen mengantarkan buah ke ramp lalu ramp menginput data agen di komputer untuk

diberikan ke agen, lalu ramp menyortir buah setelah disortir yang tidak layak akan dikembalian ke agen beserta

pembayaran dan bon pembelian yang dicetak secara komputerisasi , buah yang layak dikirim ke pabrik beserta bon

penjualan dari ramp , pabrik akan menerima buah yang layak dan bon penjualan lalu memberikan ramp bon dari

pabrik beserta pembayaran. Adapun perancangan Activity Diagram dapat dilihat pada tabel 5 berikut:

Tabel 5: Diagram Activity Sistem Informasi Pembelian dan Penjualan Ramp Abeng. 
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3. Flow Chart Perancangan 

Berikut ini adalah tampilan flowchart sistem yang diusulkan, Sistem Informasi Pembelian dan Penjualan pada 

RAMP Abeng Menggunakan UML yang terdiri dari beberapa flowchart antara lain flowchart menu login, dan 

flowchart menu utama administrator. Adapun flowchart menu login dapat dilihat pada gambar 8 berikut: 

 

 
Gambar 8. Flowchart Menu Login 

 

Sedangkan flowchart menu Utama dapat dilihat pada gambar 9 berikut: 

 

 

Gambar 9. Flowchart Menu Utama 
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4. Perancangan Database 

Hubungan data antar tabel dalam database disebut relasi. Relasi digunakan untuk meringkas data yang ada dalam 

database sehingga penggunaan data menjadi lebih fleksibel. Penggunaan relasi dalam sistem ini dilaksanakan pada 

saat script php membaca dan mengolah data yang ada dalam database. Script php mampu mengkorelasikan tabel 

hanya berdasarkan data tabel yang dibaca tiap-tiap tabel. Type field tidak mempengaruhi penggunaan relasi ini 

karena relasi dijalankan setelah data dibaca oleh script php. Rancangan Database dapat dilihat pada gambar 10 

berikut: 

 

 

 

 
 

Gambar 10. Ralasi Antar Tabel Database 

 

 

 

5. KESIMPULAN 

 

Berdasarkan hasil analisis yang berjudul pengembangan sistem informasi penjualan dan pembelian pada RAMP 

ABENG menggunakan unified modelling language, maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Dengan adanya sistem informasi penjualan dan pembelian maka data tidak dapat dicurangi 

2. Aplikasi ini mampu menghemat waktu serta tempat untuk penyimpanan data serta tidak mudah hilang. 

3. Dengan adanya penggunaan aplikasi ini dapat meminimalkan kecurangan dan kesalahan pencatatan penjualan dan 

pembelian 
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