p-1SSN : 2598-0416 e-ISSN : 2615-689X

JURNAL ARMADA INFORMATIKA

STMIK Methodist Binjai

jurnal.stmikmethodistbinjai.ac.id/jai

Pembelajran Teknlogi

Pembelajaran Tematik dengan Metode Computer Based Intruction

Aras Ade Gia 1, Apridona Surizka 2

21lmu Komputer, Fakultas Sains dan teknologi, Universitas PGRI Silampari, Lubuklinggau

INFORMASI ARTIKEL

ABSTRAK

Diterima Redaksi: 05 Mei 2023
Revisi Akhir: 25 Mei 2023
Diterbitkan Online: 01 Juni 2023

KATA KUNCI

Multimedia, Tematik, Computer Aided
Instruction

Penelitian ini menerapkan metode Computer Aided
Instruction (CAI) pada pembelajaran tematik berbasis multimedia
kemudian merancang aplikasi pembelajaran Tematik yang
menerapkanmetode CAl dengan menggunakananimasiflash. CAl
merupakan berbagai ragam informasi dalam cara pembelajaran.
Komputer sebagai media akan lebih banyak membantu siswa
menemukan hal-hal baru yang lebih menarik dibanding dengan
cara-cara konvensional yang berpusat pada guru. Walaupun sudah

diketahui bahwa cara-cara belajar dan mengajar, serta perolehan
informasi pembelajaran tiap individu yang berbeda. Banyak teori-
teori belajaryangberupaya menguraikan cara belajartiap individu.
Kebayakan teori ini mengidentifikasikan menggunakan alat pelaga
komputer sebagai atribut-atribut pembelajaran. Uraian tentang
pembelajaran tematik, ada orang yang belajar lebih suka dengan
membaca,adayanglebih baik mendengar,ada juga yanglebih suka
belajar melalui perantara guru. Semua orang mempunyai tingkat
berfikir yang berbeda-beda yang mungkin memotivasi atau
sebaliknya mendemotivasi cara belajar. Seseorang mungkin akan
perlu berbantuan komputer untuk mengakses bahan-bahan
pembelajaran supaya belajar menjadi menyenangkan dan tidak
membosankan.
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PENDAHULUAN

Pembelajaran pada awalnya dengan cara ceramah atau menjelaskan didepan kelas dari pendidik menggunakan
bantuan peralatan papan tulis, kapur, gambaratau model. Pembelajaran memanfaatkan teknologiyang sederhana seperti
Overhead Projector (OHP), slide, atau film. Dengan bantuantersebut pendidik merasa terbantu dalam halwaktu, karena
tidak perlu menulis dipapan tulis atau white board. Inti atau rangkuman materi pembelajaran OHP atau slide. Peserta
didik dapat memanfaatkan waktu yang lebih banyak untuk berkomunikasi, diskusi ataupun bertanya langsung pada siswa
lain atau guru yang mengajarmya.

Pembelajaran tematik merupakan sebagai model pembelajaran memiliki arti penting dalam membangun
kompetensi peserta didik. Pembelajaran tematik lebih menekankan pada keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran,
sehingga siswa dapat memperoleh pengalaman lansung dan terlatih untuk menenmukan sendiri berbagai pengetahuan
yangdipelajari dan memahamikonsep-konsep yangmereka pelajaridan menghubungkan dengan konsep lain yangtelah
dipahami.

Pembelajaran tematik lebih menekan pada penerapan konsep belajar sambil melakukan sesuatu (leaning by
doing). Oleh karena itu, guru perlu mengemas atau merancang pengalaman belajar yang akan mempengaruhi
kebermaknaan belajar siswa. Pengalaman belajar yang menunjukkan kaitan unsur-unsur konseptual menjadi proses
pembelajaran yang dipelajari akan membentuk skema, sehingga siswa akan memperoleh keutuhan dan kebulatan
pengetahuan..
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TINJAUAN PUSTAKA

Pembelajaran

Pembelajaran (instruction) merupakan akumulasi dari konsep mengajar (teaching) dan konsep belajar (leaning).
Penekanan terletak pada perpaduan antara keduanya, yaknikepada penumbuhan aktifitas subjek didik. Konsep tersebut
dapatdipandangsebagaisuatu sistem, sehingga dalam dalam sistem belajarini terdapat komponen-komponen siswa atau
peserta didik. Tujuan, materiuntuk mencapaitujuan, fasilitasdan prosedur serta alat atau media yangharus dipersiapkan
(Nurwihidah, 2011). Selanjutnya menurut UU RI No 20 tahum 2003 pasall ayat20 “pembelajaran adalah suatu proses
interaksi peserta didik dengan pendidik dan sumber belajar pada suatu lingkungan belajaran™[1].

Pembelajaran Tematik

Pembelajaran tematik merupakan sebagai model pembelajaran terpadu memiliki arti penting dalam membangun
kompetensi peserta didik. Pembelajaran tematik lebih menekankan pada keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran,
sehingga siswa dapat memperoleh pengalaman lansungdan terlatih untukmenemukansendiriberbagaipengetahuanyang
dipelajari dan memahami konsep-konsep yang mereka pelajari dan menghubungkan dengan konsep lain yang telah
dipahami.Pembelajaran tematik sebagaimodelpembelajaran termasuk tipe/jenis daripada model pembelajaran terpadu.
Istilah pembelajaran tematik pada dasarnya adalah model pembelajaran terpadu yang menggunakan tema untuk
mengaitkan beberapa mata pelajaran sehingga dapat memberipengalaman bermakna kepada siswa. Studi terpadu adakh
studi dimana para siswa dapat mengekplorasipengetahuanmereka dalam berbagaimata pelajaran yangberkaitandengan
aspek-aspek tersebut dari lingkungan mereka. Pertautan antara kemanusiaan, seni komunikasi, ilmu pengetahuan alam,
matematika, studi sosial, musik, dan seni. Pembelajaran tematik lebih menekan pada penerapan konsep belajar sambil
melakukan sesuatu (leaning by doing)[2].

Multimedia

Multimedia diambil dari kata multidan media. Multi berarti banyak dan media berartimedia atau perantara. Multimedia
adalah gabungan dari beberapa unsur yaitu teks, grafik, suara, video dan animasi yang menghasilkan presentasi yang
menakjubkan. Multimedia juga mempunyai komunikasiinteraktif yangtinggi. Bagi pengguna komputer multimedia dapat
diartikan sebagai informasi komputer yang dapat disajikan melalui audio atau video, teks, grafik dan animasi[3].

Computer Aided Instruction

Pembelajaran dengan berbantuan komputer (computer aided instruction) CAl telah dikembangkan dan membuktikan
manfaatnya untuk membantu guru dalam mengajar dan membantu siswa dalam belajar. Komputer dapat sekaligus
membantupuluhan siswa dan dimasa yangakandating, diharapkan dapat membantu ribuan siswa . CAl adalah salahsatu
metode pengajaran yangdigunakan untuk membantu pengajardalam mengajarkan materisecara interaktif dalam sebuah
program tutorial dengan menggunakan suatu aplikasi komputer[4][5][6].

METODOLOGI

Metode yang digunakan dalam pembuatan perangkat lunak ini terdiri dari tahap-tahap. Pendahuluan Melakukan studi
keperpustakaan terhadap berbagaireferensiyangberkaitan dengan Tematik dan metode CAl sertareferensi-referensi lain
yangdibutuhkan dalam pembahasan penelitian. Analisa proses penyampaian pembelajaran caraberhitungsesuaidengan
uraian silabus kurikulum mata pelajaran Tematik SD Kelas 1 sampaikelas 3 melalui perancangan multimedia dengan
menerapkan metode CAIl. Perancangan pembelajaran yang berbasis multimedia dengan menggunakan bahasa
pemrograman Macromedia Flash 8.0. Implementasi proses pengujian dan pengecekan kesalahan (error) terhadap
perangkat lunakyang telah dirancang.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Analisa

Proses pembelajaran dilembaga pendidikan selalu dilakukan berdasarkan pada silabus kurikulum yang telah
disusun dan diatur pada setiap jadwalpelaksaannya. Silabus sebagai sebuah rencana pembelajaran pada suatu kelompok
mata pelajaran/tema tertentu yang telah mencakup standar kompotensi, kompotensi dasar, materi pokok pembelajaran,
kegiatan pembelajaran, indikator pencapaian kompotensi untuk penilaian, penilaian, alokasi waktu dan sumber belajar.
Rencana pelaksaan pembelajaran (RPP) merupakanperkiraan atau proyeksi mengenaitindakan apayangakandilakukan
pada saatmelaksanakan kegiatanpembelajaran. RPP menggambarkan prosedur dan pengorganisasian pembelajaran untuk
mencapaisatu kompotensidasaryang diterapkan dalam standarisi dantelah dijabarkan dalam silabus. Computer aided
instruction (CAIl) adalah salah satu metode pengajaran yang digunakan untuk membantu pengajar dalam mengajarkan
materi secara interaktif dalam aplikasi komputer. Salam penyampaikan pengajaran perangkat lunak (CAIl) dapat
mengontrol berbagai proses, seperti penyajian materi kepada pemakaian untuk dibaca dan dipelajari, memberikan
petunjuk dan latihan mengenai materi yang dipelajari, memberikan pertanyaan dan masalah untuk dijawab serta
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memberikan penilaian dari hasil belajar kepada pemakai. Pemakaidapat berinteraksi melalui alat-alat input, seperti
keyboard atau penekanan tombol dengan menggunakan mouse, yang hasilnya dapat ditampilkan melalui layar monitor
dan printer. Metode CAI dibedakan menjadilima jenis, yaitu tutorial, latihan, pemecahan masalah, video dan permainan
mengenai tematik dengan tujuan agar dapat menambah pemahaman para siswa tentang materi yang dipelajari.

Perancangan Sistem

Perancangan adalah proses penerapan berbagaiteknik-teknik dan prinsip yangbertujuan untuk mendefenisikan
sebuah peralatan, satu proses atau aplikasi secara detail yang dimemperbolehkan dilakukan realisasi fisik. Dalam
perancanganiniakan dirancangsuaturancangan UML danrancangan user interface dariaplikasipembelajaranyangakan
dibangun.
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Gambar 2. Activity Diagram
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Gambar 3. Perangan Halaman Utama
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Implementasi

Aplikasi media pembelajaran tematik yang dirancang dengan menerapkan metode Computer Aided Instruction (CAI)
pada penyampaian materimengajar,dimana dengan metode ini peserta didik diharapkan dapat melakukan intraksiyang

lebih interaktif dengan aplikasi yang dibangun. Berikut hasil dari implementasi program keseluruhan yang telah
dirancang.

Gambar 4. Tampilan Halaman Utama

Gambar 6. Pilihan Ganda
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Gambar 7. Tutorial

KESIMPULAN

Penerapan metode CAl sebagai salah satu metode pembelajaran yangberbasis komputermampu digunakan sebagai
alatpendukungpencapaian buku panduan yangtelah disusun, dan metode CAl melalui aplikasimedia pembelajaran
yang berbasis komputer dapat memberikan penekanan yang efektif dan memakai durasi waktu yang singkat.
Perancangan aplikasi pembelajaran tematik menggunakan Adobe flash yang menggunakan animasidan suara,
dibandingkan menggunakan buku panduan yang hanya membaca dan mendengar penjelasa n dari guru.
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