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Pembelajaran berbasis web merupakan salah satu proses tambahan yang ada di 

instansi pendidikan. Saat sekolah melakukan proses pembelajaran masih terhalangi 

oleh pandemi. Sistem pembelajaran sekolah secara konvensional menjadi terganggu. 

Dibutuhkannya suatu sistem agar mengurangi jumlah siswa yang datang ke sekolah 

dan mengurangi atau mencegah penyebaran virus. Maka penulis berusaha 

membangun sistem perancangan aplikasi pembelajaran berbasis Web, menggunakan 

PHP, Moodle dan MySQL, untuk memudahkan guru dalam memberikan materi 

pembelajaran selama pandemi. Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan teknologi 

informasi pada dunia pendidikan khususnya di SMP Cahaya Pengharapan Abadi. 

Hasil dari penelitian ini adalah Perancangan Aplikasi Pembelajaran Berbasi Web 

mampu memberikan kemudahan bagi sekolah untuk melaksanakan proses belajar 

mengajar antara guru dan siswa sesuai dengan yang ditetapkan oleh sekolah. 
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PENDAHULUAN 

Proses belajar mengajar di sekolah masih menggunakan konsep tatap muka atau konvensional. Dimana guru dan 

murid saling berinteraksi selama proses belajar mengajar dalam sebuah ruangan. Proses pembelajaran konvensional harus 

mengikuti perkembangan teknologi dan informasi terbaru sebagai pelengkap untuk kegiatan pembelajaran. Dengan 

demikian, dibutuhkannya suatu teknologi dan informasi dalam pembelajaran untuk mendukung proses pembelajaran yang 

akan dicapai. Pada saat pandemi virus Covid-19 sekolah tidak dianjurkan untuk pembelajaran tatap muka atau 

kovensional. Ini membuat proses pembelajaran tidak berjalalan dengan baik. Penerapan pembelajaran dengan 

menggunakan teknologi dan informasi dapat melakukan proses pembelajaran walaupun tidak bertatap muka secara 

langsung. Penyampain materi pembelajaran yang memanfaatkan teknologi dan informasi melalui internet disebut dengan 

e-learning. Dengan media e-learning dapat mengatasi keterbatasan ruang dan waktu karena dalam proses pembelajaran 

murid dapat belajar dimanapun dan kapanpun. 

Yayasan Cahaya Pengharapan Abadi adalah salah satu Institusi  yang bergerak dibidang Pendidikan yang 

membangun siswa - siswi dalam dunia pendidikan. Untuk menunjang proses belajar mengajar yang baik, Yayasan Cahaya 

Pengharapan Abadi memanfaatkan teknologi dan informasi  sesuai dengan yang di butuhkan selama pandemi. Lokasi 

yang ditentukan oleh penulis dalam melakukan kegiatan penelitian ini adalah Yayasan Cahaya Pengharapan Abadi yang 

beralamat di Jl. Psr. V, Helvetia, Kec. Labuhan Deli, Kabupaten Deli Serdang, Sumatera Utara 20116. Sedangkan waktu 

yang ditentukan penulis untuk melakukan penelitian ini yaitu selama 4 bulan terhitung dari bulan April 2021 sampai 

Agustus 2021. 
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TINJAUAN PUSTAKA 

WEB  

Web adalah suatu layanan sajian informasi yang menggunakan konsep hyperlink[1], yang memudahkan surfer 

(sebutan para pemakai komputer yang melakukan browsing atau penelusuran informasi melalui internet)[2]. 

 Dari pengertian diatas penulis menyimpulkan Web adalah suatu layanan atau kumpulan halaman yang berisi 

informasi, iklan, serta program aplikasi yang dapat digunakan oleh user. 

Walaupun kelihatannya istilah ini menunjukkan versi baru daripada web, istilah ini tidak mengacu kepada pembaruan 

kepada spesifikasi teknis World Wide Web, tetapi lebih kepada bagaimana cara si-pengembang sistem di dalam 

menggunakan Platform web. karena kemampuannya dalam menyampaikan informasi dalam berbagai cara, 

kemampuannya dalam berinteraksi dan kemampuannya dalam menjalankan layanan-layanan tertentu, seperti aplikasi 

seleksi, aplikasi pendaftaran, aplikasi bisnis, aplikasi perbankan, aplikasi pembelajaran online dan seterusnya. 

 

 

PHP 

PHP adalah Bahasa server-side –scripting yang menyatu dengan HTML untuk membuat halaman web yang dinamis. Karena 

PHP merupakan server-side-scripting maka sintaks[3] dan perintah-perintah PHP akan diesksekusi diserver kemudian hasilnya akan 

dikirimkan ke browser dengan format HTML[4][3]. 

Moodle 

Media moodle memiliki beberapa kelebihan[5], yaitu moodle  bersifat open source atau gratis[6], sehingga orang dapat 

mengembangkan moodle dengan leluasa[7]. Moodle juga mudah dirancang sedemikian rupa sesuai kebutuhan belajar mengajar. Media 

Moodle juga memeliki kekurangan, yaitu kurang dapat memenuhi kebutuhan pengguna yang disebabkan oleh buruknya perancangan 

aplikasi web learning sehingga tidak sesuai dengan kebutuhan pengguna[8]. Waktu akses moodle yang lambat karena bandwith yang 

kecil dan memiliki ukuran file yang besar juga merupakan kekurangan moodle. 

UML 

 Beberapa literature menyebutkan bahwa UML menyediakan sembilan jenis diagram, yang lain menyebutkan delapan karena 

ada beberapa diagram yang digabung[9], misanya diagram komunikasi, diagram urutan dan diagram pewaktuan[10] digabung menjadi 

diagram interaksi. “UML (Unified Modeling Language) adalah salah satu standar bahasa yang banyak digunakan di dunia industri 

untuk mendefinisikan requirement, membuat analisis & desain[11], serta menggambarkan arsitektur dalam pemrograman berorientasi 

objek”[12]. Berdasarkan pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa Unified Modeling Language[13] adalah bahasa spesifikasi standar 

untuk mendokumentasikan[14], menspesifikasikan, dan membangun sistem perangkat lunak[15]. 

 

PENDIDIKAN CAHAYA PENGHARAPAN ABADI 

 

 Lahirnya Yayasan Pendidikan Cahaya Pengharapan Abadi berawal dari keinginan akan adanya lembaga pendidikan kristen 

yang mampu menjawab tantangan zaman.pada awal tahun 2009 Yayasan Pendidikan Cahaya Pengharapan Abadi terdiri hanya dari 

satu satuan unit yaitu tingkat taman kanak-kanak (TK). Melihat akan bertambahnya keinginan masyarakat untuk mempercayahkan 

anakanaknya didididk yayasan pendidikan Cahaya Pengharapan Abadi membuka tingkat sekolah dasar (SD). PadaTahun 2015 Yayasan 

Pendidikan Cahaya Pengharapan Abadi terus berkembang membuka tingkat sekolah menengah pertama (SMP). Semua unit tingkat 

satuan pendidikan berjalan dengan baik dan berkembang sesusai dengan zaman.Selain untuk mendidik secara kognitif yayasan 

Pendidikan Cahaya Pengharapan Abadi Terlebih membentuk karakter anak secara holistik. Karena yayasan pendidikan Cahaya Abadi 

ada untuk Melayani kebutuhan masyarakat di bidang pendidikan dan kerohanian. 
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METODOLOGI 

Berikut adalah yang dilakukan penulis dalam melakukan penelitian : 

 
Gambar 1. Metodologi Penelitian 

 

Melakukan analisis permasalahan yang terjadi mengenai proses pembelajaran online pada Yayasan Cahaya 

Pengharapan Abadi dan melakukan analisis kebutuhan sistem baru yang digunakan untuk menyelesaikan permasalahan 

tersebut. Membuat desain dari aplikasi yang akan dibangun. Desain aplikasi dibuat dengan menggunakan Unified 

Modeling Language (UML) yang meliputi, Use Case Diagram, Sequence Diagram, Activity Diagram, Class Diagram 

serta penulis juga membuat rancangan interface dari aplikasi yang akan dibangun. Membangun aplikasi berbasis web 

Yayasan Cahaya Pengharapan Abadi dengan menggunakan PHP dan database MySQL berdasarkan desain yang telah 

dibuat pada tahap sebelumnya. Melakukan pengujian dari aplikasi yang telah dibangun untuk mencari kesalahan dan 

kekurangan dari aplikasi tersebut sebelum diimplementasikan. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Berdasarkan analisa terhadap sistem yang sedang berjalan, penulis ingin membangun sebuah sistem yang diharapkan 

dapat membantu dan mempermudah Yayasan Pendidikan Cahaya Pengharapan Abadi dalam melakukan pelamaran 

tenaga pendidik.. 

Unified Modeling Language (UML) 

Proses perancangan aplikasi yang akan dibangun menggunakan model Unified Modeling Language (UML) yang 

terdiri dari : use case diagram, sequence diagram,activity diagram dan class diagram. 

 

 
 

Gambar 2. Use Case Diagram Admin  
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Gambar 3. Sequence Diagram Data Kuis 

 
Gambar 4. Activity Diagram Siswa 

 
Gambar 5. Class Diagram 

Activity diagram atau disebut juga dengan diagram aktivitas, merupakan diagram yang menggambarkan aktivitas dari sebuah 

sistem, bagaimana sistem melakukan suatu aktivitas dalam menjalankan fungsi tertentu. activity diagram pada aplikasi terdiri dari 

activity diagram data user, activity diagram data profil, activity diagram data pelamar, activity diagram  data struktur organisasi, activity 

diagram  data informasi loker. 

 

IMPLEMENTASI  

Pada proses kegiatan pengujian dan implementasi aplikasi pembelajaran online, penulis menggunakan perangkat keras dan 

perangkat lunak yang dibutuhkan. Berikut adalah perangkat yang di gunakan dalam melakukan pengujian dan implementasi aplikasi  

yaitu : 

 
Gambar 8. Spesikasi Perangkat Pengujian 

Flowchart ini menggambarkan alur dari fungsi-fungsi yang dapat dilakukan pada aplikasi pemebelajaran online yang telah dibangun. 
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Gambar 9. Flowchart Program 

 

Gambar 10. Tampilan Login 

 
Gambar 11. Halaman Dasboard 

 
Gambar 12. Halaman Kursus 

 Tampilan halaman dari aplikasi tampilan halaman login, tampilan halaman dashboard, tampilan halaman data user, tampilan 

halaman list data user, rancangan halaman login, rancangan halaman data beranda, rancangan halaman kursus, rancangan halaman list. 

 

Tabel 1. Pengujuian Aplikasi 
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KESIMPULAN DAN SARAN 

Dengan adanya aplikasi pembelajaran dapat membantu proses belajar mengajar  di sekolah. Dengan adanya aplikasi 

pembelajaran ini diharapkan dapat mengurangi penyebaran virus Covid-19. Semuanya dilakukan dengan merancang 

aplikasi pembelajaran berbasis web di Yayasan Cahaya Pengharapan Abadi . Guru dan Murid menggunakan Aplikasi 

Pembelajaran berbasis web di Yayasan Cahaya Pengharapan Abadi.  
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